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Robotprogrammering

Programmering handlar inte enbart om mekaniskt kodande
utan minst lika mycket om problemlésning. Programmering
erbjuder traning i logiskt tdnkande och probleml&sning.
Genom att programmera 6kar forstdelsen for hur datorer
fungerar samt hur de ar skapade och kan vidareutvecklas. Du
anvander datorprogram varje dag ofta utan att tanka pa det
och manga ganger behdvs programsprak aven i vardagliga
situationer. Ni far aven en inblick i var utstalining om Artificiell
Intelligens och forstaelse for hur Al anvands samt vilka nagra
av de mojligheterna och riskerna ar, som finns idag.

www.vattenhallen.lu.se Du har nu mojligheten att trana din problemlésningsférmaga

facebook.com/vattenhallen genom olika uppgifter samtidigt som du okar ditt larande om
programmering.

Du har nu mojligheten att utveckla din
problemlésningsférmaga genom olika programsprak
samtidigt okar ditt larande om programmering.
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Analysformaga

Att beskriva orsaker och
konsekvenser, foresla
l6sningar, forklara och pavisa
samband, se utifran och
vaxla mellan olika
perspektiv, jamfora likheter
och skillnader, jamfoéra for-
och nackdelar vid
programmering.

Du kan genomfora enkla
teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom att
undersoka och préva mojliga
idéer till I6sningar samt utforma
enkla fysiska och digitala
modeller. Under
arbetsprocessen bidrar du till att
formulera och vélja
handlingsalternativ som leder
framat.

Du kan genomféra enkla
teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom att
undersoka och préva och
omproéva mojliga idéer till
|6sningar samt utforma
utvecklade fysiska och digitala
modeller. Under
arbetsprocessen formulerar och
valjer du handlingsalternativ
som med nagon bearbetning
leder framat.

Du kan genomfora enkla
teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten genom att
undersoka och systematiskt
préva och ompréva mojliga
idéer till [dsningar samt utforma
valutvecklade och
genomarbetade fysiska och
digitala modeller. Under
arbetsprocessen formulerar och
valjer du handlingsalternativ
som leder framat.

Kommunikativ férmaga

Att samtala, diskutera,
motivera, presentera,
uttrycka egna asikter och
standpunkter, framféra och
bemdta argument, redogora,
formulera, resonera och
redovisa vid programmering.

Du kan samtala om och
diskutera enkla fragor som ror
programmering genom att stélla
fragor och framféra asikter pa
ett satt som till viss del for
samtalen och diskussionerna
framat.

Du kan samtala om och
diskutera enkla fragor som rér
programmering genom att stalla
fragor och framféra asikter pa
ett satt som for samtalen och
diskussionerna framat.

Du kan samtala om och
diskutera enkla fragor som ror
programmering genom att stélla
fragor och framfora asikter pa
ett satt som for samtalen och
diskussionerna framat och
fordjupar eller breddar dem.

Informationshantering

Att soka, samla,
strukturera/sortera och
kritiskt granska information.
Dessutom att skilja mellan
fakta och varderingar, samt
avgora kallors anvandbarhet
och trovardighet i fragor som
rér programmering.

Du kan soka information och
anvander da olika kallor och for
enkla resonemang om
informationens och kallornas
anvandbarhet. Du gor enkla
dokumentationer av arbetet
med skisser, modeller, ritningar
eller rapporter dér intentionen i
arbetet till viss del ar synliggjord.

Du kan soka information och
anvander da olika kallor och for
utvecklade resonemang om
informationens och kallornas
anvandbarhet. Du gor
utvecklade dokumentationer av
arbetet med skisser, modeller,
ritningar eller rapporter dar
intentionen i arbetet ar relativt
val synliggjord.

Du kan soka information och
anvander da olika kallor och for
valutvecklade resonemang om
informationens och kallornas
anvandbarhet Du gor
valutvecklade dokumentationer
av arbetet med skisser,
modeller, ritningar eller
rapporter dar intentionen i
arbetet ar val synliggjord.

Begreppsforstaelse

Att forsta inneborden av
begrepp, relatera begreppen
tillvarandra och anvéanda
dem i olika/nya sammanhang
i fragor som ror
programmering.

Du har grundlaggande
kunskaper om programmering
och visar det genom att ge
exempel pad och beskriva dessa
med viss anvandning av
programmeringssprak och
begrepp. | enkla och till viss del
underbyggda resonemang om
programmering kan du relatera
till olika programmeringssprak
och se samband.

Du har goda kunskaper om
programmering och visar det
genom att forklara och beskriva
dessa med relativt god
anvandning av
programmeringssprak och
begrepp. | utvecklade och
relativt val underbyggda
resonemang om programmering
kan du relatera till olika
programmeringssprak och se
samband.

Du har mycket goda kunskaper
om programmering och visar
det genom att forklara, visa och
beskriva dessa med god
anvandning av
programmeringssprak och
begrepp. | valutvecklade och val
underbyggda resonemang om
programmering kan du relatera
till olika programmeringssprak
och se samband.

Metakognitiv formaga

Att tolka, vardera, ha
omdoémen om, reflektera,
avgora rimligheten, vilja
mellan olika strategier, prova
och omproéva samt I6sa
problem med anpassning till
en viss situation, syfte eller
sammanhang vid
programmering. Sa att det
egna tidnkandet utvecklas.

Du l6ser problem som dyker
upp under arbetets gang. Du
anvander tiden val- haller tider,
fokuserar pa @mnet och
|6sningar.

Du har medvetet anvant tid,
pengar, utrymme och kunskap
effektivt. Da fragor, problem
eller mojligheter visar sig,
hanterar du dem till exempel
genom att ta kontakt med
nagon som kan hjalpa dig vidare
och/eller sokt [6sningar i
litteratur, datasokning.

Du hittar framgangsrika
|6sningar och har tankar kring
hur du kan |6sa liknande
problem i kommande projekt.

Robotprogrammering

Syfte

Besdket i Vattenhallen syftar till att du utvecklar
ditt tekniska kunnande och din tekniska
medvetenhet sa att du kan orientera dig och
agera i en teknikintensiv varld. Besdket ska bidra
till att du utvecklar intresse for teknik och férmaga
att ta dig an tekniska utmaningar pa ett medvetet
och innovativt satt.

Genom besoket ska du ges forutsattningar att utveckla kunskaper
om tekniken i vardagen och fortrogenhet med amnets specifika
uttrycksformer och begrepp. Besoket ska dven bidra till att du
utvecklar kunskaper om hur man kan l6sa olika problem och
uppfylla behov med hjalp av teknik. Du ska aven ges forutsattningar
att utveckla egna tekniska idéer och l6sningar.
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Innehall

Styr och reglersystem i tekniska l6sningar for 6verforing och kontroll
av kraft och rorelse.

Tekniska I6sningar inom kommunikations och informationsteknik for
utbyte av information, till exempel datorer, internet och
mobiltelefoni.

Egna konstruktioner dar man tillampar principer for styrning och
reglering med hjalp av pneumatik eller elektronik.

Dokumentation i form av manuella och digitala skisser och ritningar
med forklarande ord och begrepp, symboler och mattangivelser
samt dokumentation med fysiska eller digitala modeller. Enkla,
skriftliga rapporter som beskriver och sammanfattar konstruktions
och teknikutvecklingsarbete.



