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Forra arets langa torrperiod gor att vattenbristen uppmarksammas allt mer och
redan nu kommer rapporter om torka i Sverige. Ett nytt VR-spel ska 6ka
medvetenheten om problemet genom att anvandare far resa till ett av varldens
torraste lander — Jordanien.

Spelet heter “Save the Basin” och tanken &r att uppmarksamma bristen pd vatten bade i
Sverige och i 6vriga varlden. Det ar ett stort problem i Jordanien, som ar ett av varldens
torraste lander, men det kan ocksd komma att bli allt mer besvérligt &ven i Sverige i
framtiden.

- L&ga grundvattenniver har varit ett problem i Sverige under de senaste fem-sex aren.
Nar vi utvecklade det har spelet sd var tanken att stalla frdgan om Sverige kan komma
att drabbas lika hart som Jordanien i framtiden, i takt med klimatférandringar och andra
problem, séger Josepha Wessels, forskare pa LTH, som &r leder utvecklingen av spelet.

Forra sommaren blev startskottet

Projektet startade férra sommaren, som ju var extremt torr och varm, och de boérjade
filma direkt.

- Det kandes valdigt apokalyptiskt, det var som hdost fast det bara var juli, med torra 16v

och torkande skdérdar. Det var valdigt bra for spelet, men samtidigt laskigt, berattar
Josepha Wessels.
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Global utmaning

Jamforelsen med Jordanien ar viktig for att visa att vatten &r en global utmaning som
kan ligga till grund fér stora problem med mat och hélsa, men ocks& orsaka krig och
konflikter.

- Det &r egentligen helt vansinnigt att vi anvander dricksvatten for att spola i vara
toaletter. Samtidigt g%r det att I6sa vattenbristen, om vi arbetar tillsammans, om lander
samarbetar. Om vi till exempel exporterar applen till Jordanien sa hjalper vi faktiskt dem
att spara vatten, for det gdr &t mer &n 800 liter vatten for att producera ett kilo &pplen,
sager Josepha Wessels.

Spelet &r ett samarbete med bland andra Vattenhallen, med malet att pa ett pedagogiskt
satt nd barn och unga. Genom VR och 360-filmning skapar man en realistisk kansla och
genom interaktion kan spelarna kan férflytta sig fran Sverige till Jordanien.

Det kommer att bli tva spel, ett dar man spelar sjalv och ett - som utvecklas av
studenter pd LTH - d&r grupper tillsammans ska |&sa olika problem som har med
vattenbrist att gora. I singelspelet traffar man olika experter och lantbrukare och
tilsammans med en krishanterare ska man forsdka I6sa en akut vattenkris i Sverige. I
multiplayer-spelet befinner man sig i en mycket torr framtid och en av personerna far
mojligheten att resa tillbaka i tiden for att |6sa problemen, sa att framtidens vattenkris
kan undvikas.
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