Upprepning
Uppdrag

Vi ska rita en kvadrat igen, men pa ett nytt satt med P
blocket Repetera.

L 10

Med Repetera - kan man goéra nagot flera

ganger, vilket ar valdigt anvandbart. Det som gors
flera ganger ligger inuti Repetera-blocket.

Fyll i antalet ganger

« Skriv av programmet till hdger. Repetera-blocket

Gors flera ganger
finns under Kontroll. gang

« Fundera pa och fyll i hur manga ganger blocken
inuti Repetera ska koéras for att en kvadrat ska
ritas. Tips: hur manga streck ska ritas?

» Nar programmet ritar en kvadrat, testa att andra
antalet steg i blocket Ga.

« Hur manga grader roterar katten totalt nar den
ritar en kvadrat?

« Diskutera: vad maste du andra pa i programmet
for att en triangel, i stallet for en kvadrat, ska ritas
ut? Tank pa att totala antalet grader ska bli 360.




Manghorning

Uppdrag

Vi ska nu rita figurer med olika antal hérn.
Skriv av programmet till hdger. Vad ritar programmet? radera allt
Nya block som anvands:

* Blocket Peka i riktning (under Rorelse) for att
lata katten alltid borja kolla at hdger (90 grader).

* Blocket Vanta (under Kontroll) fér att vanta 0,4
sekunder mellan varje streck ritas ut.

- Blocket (under Operatorer) for division.

Fortsatt darefter:

« Andra antalet horn till 5 pa figuren. Man behéver
andra pa tva stallen.

 Testa med 6, 12, 24, 36 horn. Steglangden, alltsa
antalet steg i Ga-blocket, behdver andras nar
antalet hérn ar manga.

penna ned

« Hur manga hoérn behdvs for att figuren ska se ut
som en cirkel?



Flera kvadrater

Uppdrag

Rita 5 kvadrater efter varandra:

=

Gor:
 Utga fran programmet till héger och fyll i luckorna
med block.

 Det yttre Repetera-blocket anger hur manga o
kvadrater som ritas och det inre oo avang
Repetera-blocket ritar en kvadrat. . :

- Efter en kvadrat ritas behdver katten ga framat, LTt .
sa att inte kvadraterna ritas pa varandra. _Gaframa

Efter att du lyckats rita kvadraterna: -
» Testa olika steglangder och olika antal kvadrater.

« Testa att &ndra pa antalet grader i blocket Peka i
riktning till 0, 180 och 45. Vad hander da”?

o _—




Trappa

Uppdrag

Rita en trappa:

—

Gor:

 Utga fran programmet till hbger, dar
Repetera-blocket anger antalet trappsteg.

« Lagg till Ga- och Rotera-block i Repetera-blocket
som ritar ett trappsteg.

Lagg till Ga- och
Rotera-block har

Darefter:
« Testa olika steglangder och antal trappsteg.
- Testa att andra Peka i riktning till 90 grader.



Egen figur

Uppdrag

Rita en egen figur.
Du bestammer sjalv hur figuren ska se ut.
Experimentera dig fram!

Gor:

« Utga garna fran programmet till hdger.

« Anvand blocken Repetera, Ga, och Rotera.
Mer:

« Testa garna att andra pa pennans farg och
storlek. Blocken for detta finns under Penna.

» Man kan lagga Repetera-block efter varandra,
for att rita en mer komplicerad figur.

« Anvand garna andra block ocksa. Testa dig fram!

radera allt
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